Actuelle / Virtuelle

I'architecture ne tend a faire qu’un?
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Pourquol ce sujet?

= |‘architecture virtuelle est en pleine expansion
= ['architecture actuelle est en mutation

- D'oul’idee d'une fusion entre les deux




La problematique

= Le monde atoujours eété en mutation, I'architecture aussi !

= Sjarchitecture et virtuel sont deux mondes sans cesse en relation;
aujourd'hui, cette relation par le biais des techniques et technologies
nouvelles est fusionnelle.

= L'architecture virtuelle est une image, I'architecture actuelle tend a le
devenir (par un travail d'apparence) de plus, I'architecture virtuelle
tend a devenir actuelle ou en tout cas essaie de l'imiter.




Le plan

Introduction
Presentation de I'architecture virtuelle

Pourquoi l'architecture virtuelle essai d'imiter le reel alors qu’il ny a
aucune contraintes

Pourquoi I'architecture veut devenir virtuelle et quels sont les moyens
qu’elle utilise

Conclusion




Axe 1

= Qu'est ce que l'architecture virtuelle ?

- tout projet non réalise
- un projet realisé sur support numeérique

- "La representation d'une architecture non realisée,
explorable uniquement par des moyens numeriques" ou non.




Axe 2

= |'architecture virtuelle essaie d'imiter la realite ?

- dans second life, pourquoi tant de projets si realiste alors qu'il
1
n'y a aucune contraintes?

- une projet réalisé sur support numérique

= L'architecture virtuelle dans les jeux vidéos, Second Life, ...

- Que pensent les utilisateurs de jeux videos de I'architecture?

- A telle une réle important?




http://slur.com/secondlife/Architecture/157/187/35

http://slur.com/secondlife/Architecture%2olsland/128/128/2
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http://slurl.com/secondlife/Architecture%:2olsland/128/128/2



Axe 3

= En quoil’architecture tente de devenir virtuelle ?

= Quelsont les outils qu'utilise I'architecture pour avoir un aspect virtuel?

- un travail d'apparence
- un travail de communication

- un travail de mouvement
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Mes axes de réflexion

= Rechercher des difféerentes formes d’architecture virtuelle

= Questionnaire mis en ligne sur un forum de jeux videos afin de savoir ce
que les utilisateurs pense que l'architecture virtuelle

= Rechercher quels moyens sont mis en ceuvre pour avoir une certaine
virtualite
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